Coin-coin sur les activités physiques
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Instructions de pliage
1. Découpe le coin-coin et place-le a l'envers. 1 2 3 IA
2. Plie la feuille horizontalement . N
puis a la verticale. : . AN
F--= - ®
3. Rabats les 4 coins vers le milieu du carré. | ALK

. Tu obtiens ceci! Retourne-le!

A
5. Rabats de nouveau les 4 coins sur le milieu.
6

. Tu obtiens ceci! Retourne-le de nouveau.

7. Pliele carré en 2, puis place tes doigts sous
chaque illustration.

8. Etvoila! Ton coin-coin est prét, amuse-toi!




